Курс лекций по информатике
I. Освоение норм и правил работы с компьютером

1. История развития информатики
2. Организация рабочего места
3. Основные программные продукты. Использование и применение
4. Нормы информатики. Стандартизация
5. Выбор и правила овладения языком программирования

II. Разработка программной среды

1. План разрешения проблемы. Индивидуализация
2. Формы представления информации. Таблица. Схема. Рисунок. Лист. Карточка
3. Отличия видового разнообразия от информационной системы. График. Движение. Чертёж. Перевод
4. Роль картины при определении информационной важности. Защита информации

III. Модели конструирования и их значение

1. Визуальная модель. Контроль
2. Виртуальная модель. Оценка
3. Перспективная модель. Проверка

