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I. Программирование. Ценность

1. Сущность
2. Объектно-ценностная модель
3. Примеры и их значение
4. Концептуальный характер
5. Программа как форма достижения успеха

II. Структура

1. Методологическая основа
2. Теория последовательностей
3. Системная среда
4. Ролевая функция
5. Комплекс-модусный подход

III. Многообразие пользовательского программирования

1. Микро и макро интерфейсиум
2. Оконный тип программирования
3. Код-ориентированный тип программирования
4. Визуализаторы и виртуализаторы
5. Выбор в пользу шифр-программирования

IV. Начала программирования

1. Знакомство с оболочкой
2. Оценка возможностей модулей
3. Проект собственной программы
4. Алгоритм
5. Правила и язык программирования

V. Совершенствование

1. Классификация и систематизация
2. Интеграция и слияние
3. Программное оформление и сложность
4. Персональный порядок
5. Схемо-организационное программирование

VI. Методики поддержки в программировании

1. Справочная
2. Текст-понятийная
3. Комплектующая
4. Валидная
5. Интеллектуальная
