

Обратите внимание, что в процессе рисования и (или) определения задачи к макету вырабатывается элемент динамической устойчивости (цели черчения совпадают с задачами манипуляции курсором, т.е. этот рисунок вполне годится для первоначального овладения средствами манипуляции мышью, а также для дальнейшего совершенствования и развития навыков манипулирования мышью во время установочного овладения векторной графикой).
Например, задайте обучающемуся задачу «пройти лабиринт по заранее разработанной цепочке (или несколько лабиринтов, в зависимости от способностей обучающегося)».
Другой задачей может являться обучение средствам рисования. Попросите обучающегося рисовать фигуры или свои рисунки в пределах полей данного макета, а затем обобщив, воссоздать полную картину (нарисовать художественно целостное произведение, соединив отдельные части своих рисунков в единый замысел).
Также попробуйте разукрасить макет в графическом редакторе, используя средство заливки отдельных частей рисунка. Пользуйтесь другими приёмами оформления (например: форматирование, доработка элементов рисунка, изменение положения отдельных частей, фигур или их комплексов). Экспериментируйте, улучшайте качество Ваших художественных произведений.





Игра «Нообол» - развлекательная игра, предназначенная для овладения такими качествами характера как внимательность и организованность. Эта игра для учёных, преподавателей и студентов.
Правила игры:
1. Целью игры является расположение как можно большего числа теннисных мячиков на полях фигур соперника в предложенном макете.
2. Теннисные мячики бросаются (качаются) поочерёдно с ближайшей центральной горизонтальной линии участниками каждой из команд.
3. Каждый мячик должен попасть в одну из фигур на поле соперника, если мячик встал на линии, соединяющей несколько фигур, участник может выбрать любую и расположить мячик в любом месте выбранной фигуры.
4. Нельзя располагать мячик в фигуре, в которой уже есть мяч.
5. Если мячик касается уже находящихся на поле мячиков соперника насчитываются штрафные баллы.
6. За каждый закатанный мяч начисляется один балл, за сбитый снимается 1 балл.
7. Побеждает та команда, у которой больше всего мячиков расположено на полях соперника и в которой меньше всего штрафных баллов.
