Программирование и психология

I. Психология и ноосреда

1. Психологические понятия и структура психологии
2. Междисциплинарные связи психологических наук
3. Свойства. Целостность, открытость и понятность
4. Эврика, экология, эргономика и этологистика – составляющие ноосреды
5. Взаимоотношения и роли. Ассоциации, модели, характеристики и особенности

II. Информационная психология

1. Системы и интеграция
2. Значение. Компоненциальный метод и логические субстанции
3. Программное обуславливание и опосредование
4. Языковой смысл. Подготовительный период планирования
5. Информатика. Или как мы представляем термины, словосочетания и ожидания?

III. Программируемый модус

1. Модусация в психологии
2. Модусонирование в обществоведении
3. Модусовая тренировка в лингвистике
4. Элементирование в теоретической и практической сферах разработки. Работоспособность
5. Модус-ориентированное программирование. Фантастическая ценность

IV. Программируем и рисуем. Словотренинг

1. Рисование. Выбираем графический редактор
2. Дневник занятий. Моя первая программа. Или для чего необходим таблично-картографический подход?
3. Специальность. Выдумка или увлечение. Идеи. Проекты. Замыслы. Язык программирования ПРОФТ
4. Составление отчётов, беседа и категориальное мышление. Или как собираются функционально-позитивностные комплексы в Visual Basic
5. Macromedia Flash и 3dsMax, учимся оптималистике и стандартологии. Правильно ли мы организованы?

